Géométrie Se repéren dams 'eA,‘Lace Gél

> Pour se repérer et pour dire a quel endroit se
trouvent les choses, on utilise un vocabulaire
précis.

- GAUCHE | DROITE

devant  derriére acotéde  sur/dessus

Géométrie AY) nepénen dams l 'eéluwe Gél

> Pour se repérer et pour dire a quel endroit se
trouvent les choses, on utilise un vocabulaire
précis.

- GAUCHE | DROITE

devant  derriére acotéde  sur/dessus

sous / dessous dans en face de entre

sous / dessous dans en face de entre
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» Pour reproduire une figure, il faut observer le

modéle et se repérer par rapport aux éléments
déda tracés et aux carreaux.

Exemple : Powr tracer les cstés obliques, (Z{auid'aﬂmdﬂlbcmfeémwwté.
Leéofmxmetmﬂaédgaucﬂe (/Lafnd) MWMWM%W%W@
gaucﬂﬁ (W)WWW,%MW@ZCMMW&LW@
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» Pour reproduire une figure, il faut observer le
modéle et se repérer par rapport aux éléments
déda tracés et aux carreaux.

Exemple : Poun tracen les ctés obliques, (f{autd'aﬂmdﬁfacmfeémm.
Lew/;ﬂ/metmﬂa/;dgaucﬂe (/wfnd,) wwmeﬂmwﬁﬁaumwmmdmﬂautd
?aucﬂ,@ (W)WWM,%MW&ZW@MW&LW@
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» Pour savoir si des points sont dlignés, il faut
utiliser la regle.

> On peut vérifier si 3 points sont dlignés en
observant <ils se trouvent sur la méme ligne, (=
la méme droite).

» On trace des points dlignés en les placant sur
une méme ligne, une méme droite.

E?;?m n ﬂ@é .

Ces trois proimts somt aligmés. lei, les trois points me sont pas alignés
(ce&xédwﬂaé, n’eéémém&z,méﬁw&'gﬂw

ool  Recormaitne, tacen des oints alignés [
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» Pour savoir si des points sont dlignés, il faut
utiliser la régle.

> On peut vérifier si 3 points sont dlignés en
observant <ils se trouvent sur la méme ligne, (=
la méme droite).

» On trace des points dlignés en les placant sur
une méme ligne, une méme droite.

k que les dewn autes) /
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Ces trois points sont alignés. lei, les tuois points me sont pas alignés
(ce&u}dwﬂaé, n'eét/méu/b&bménw&gﬁw




Géométrie Un pew de wcaﬂu&ww WW Gé4 Géométrie Un few de wca[u&ww géo'méf/qu Gé4

> En géométrie, on utilise un vocabulaire > En géométrie, on utilise un vocabulaire
particulier qui permet détre précis. particulier qui permet d'étre précis.
Langage courant Notation Schéma Langage courant Notation Schéma
Un point est marqué par une A Un point est marqué par une A
croix dont il est le centre. 4."‘ croix dont il est le centre. 4_“‘
On le désigne par une lettre. On le désigne par une lettre.
. B . B
Une droite est tracée a la regle.| (AB) d Une droite est tracée a la regle. | (AB) d
On peut I'allonger indéfiniment. 2" A On peut I’allonger indéfiniment. ‘:’" A
Un segment est tracé a la AB |B Un segment est tracé a la AR |B
regle. Il a un début et une fin. [ ] l regle. Il a un début et une fin. [ ] l
Und A Und A
n dessin géométrique est / / n dessin géométrique est / /
. ABCD B ABCD
appelé figure. b c appelé figure. b c
Un angle Un angle
Un coté —mn0—1__ Un coté —_
Un sommet / Un sommet /




Géométrie Les ,wgﬁom Géb

> Un polygone est une figure fermée qui se trace
alarégle.

a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones.

sommet

g J
Géométrie Les /wﬂ%oznea Géb

» Un polygone est une figure fermée qui se trace
ala régle.

coté

a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones.

coté

Géométrie Les /wﬂ%(meé Géb

> Un polygone est une figure fermée qui se trace

alarégle.
a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones.
{ |
\,
sommet
- /

Géométrie Les /wﬂ%ofna Géb
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Géométrie Les /wﬂ%xmeé Géb

» Un polygone est une figure fermée qui se trace
alarégle.

a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones.

(D

coté

sommet

» Un polygone est une figure fermée qui se trace
ala régle.

a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones.

sorﬁmet

coté

\_ /
Géométrie Les /w%ome@ Géb

> Un polygone est une figure fermée qui se trace

alarégle.
a et b sont des polygones. c et d ne sont pas des polygones.
coté & s
/
.
sommet




L 'a/n?& droit Géb

Géométrie

» Un angle est un « coin » d'un polygone.

» Pour vérifier ou tracer un angle droit, on utilise

Géométrie

L 'am?&cbwit Géb

> Un angle est un « coin » dun polygone.

» Pour vérifier ou tracer un angle droit, on utilise

une équerre.

/———- angle droit
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Le plus grand coté de I'équerre
en face de I'angle droit.

L'angle ne se supperpose
pas a celui de I'équerre. Ce
n'est donc pas un angle
\ droit.
N—

L'angle se supperpose a
celui de I'équerre. Clest
donc un angle droit.

Je mets le signe L
pour indiquer que
c'est un angle droit

L'angle ne se supperpose
pas a celui de I'éequerre. Ce
n'est done pas un angle
droit.

/

une équerre.

z//_/—'_'_‘_‘—- angle droit

=
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Le plus grand coté de I'équerre
en face de I'angle droit.

L'angle ne se supperpose
pas a celui de I'équerre. Ce
n'est donc pas un angle
droit.

L'angle se supperpose a
celui de I'équerre. C'est
donc un angle droit.

Je mets le signe |
pour indiquer que
c'est un angle droit

L'angle ne se supperpose
pas a celui de I'équerre. Ce
n'est donc pas un angle
droit.

/




quadrilatére.

S Des quadifatines : be camié et lo nectamgle Gé7

> Un polygone qui a 4 cotés est appelé un

> Lecarré

» Lerectangle

Cest un quadrilatére quia:

- 4 angles droits

longueur).

- 4 cotés égaux (= de laméme

Cest un quadrilatére quia:
- 4 angles droits

- 2 largeurs égadles et
2 longueurs égadles : ses
cotés opposés ont méme
longueur.

longueur

. e

= largeur

S Des quadhilatines : be camié et b nectamgle Gé7

> Un polygone qui a 4 cotés est appelé un

quadrilateére.

> Le carré

» Lerectangle

0

_/

Cest un quadrilatére qui a:
- 4 angles droits

- 4 cotés égaux (= dela méme
longueur).

Cest un quadrilatére qui a:
- 4 angles droits

- 2 largeurs égales et
2 longueurs égales : ses
cotés opposés ont méme
longueur.

longueur

T e

<— largeur

_/




> Un polygone qui a 3 cotés est appelé un
triangle.

> Le triangle a également 3 sommets et 3 angles.

A - 3 sommels. (= pointes) : A, Bet C
-3a/n?fm(:co[/;w) gomcofmeea

B

|

C

> |l existe différentes sortes de triangles. On
appelle triangle rectangle, un triangle qui a un
angle droit.

4
-
#n,
P

c’est la moitié

K d’un rectangle /

> Un polygone qui a 3 cotés est appelé un
triangle.

> Le triangle a également 3 sommets et 3 angles.

A - 3 sommels (= pointes) : A, Bet C
- 3angles (= coins) : yomes colorées

B

R

C

> |l existe différentes sortes de triangles. On
appelle triangle rectangle, un triangle qui a un
angle droit.

4
-
L
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c’est la moitié

K d’un rectangle /




Géométrie Les solides Géo Géométrie Les solides Gé9

> Les solides sont des formes géométriques dans > Les solides sont des formes géométriques dans
lespace, une forme géométrique qui a un lespace, une forme géométrique qui a un
volume. volume.
> Certains solides ne peuvent pas étre O > Certains solides ne peuvent pas étre Q
posés aplat et roulent. : posés aplat et roulent. :
sphere sphere
» Certains solides peuvent étre posés a > Certains solides peuvent étre posés a
plat dans certaines positions mais plat dans certaines positions mais
roulent ans d'autres positions. : roulent ans d'autres positions. :
cylindre cylindre
» Certains solides ont toutes @ > Certains solides ont toutes @
leur surfaces planes : ce sont leur surfaces planes : ce sont
des polyédres. P B des polyédres. \ | i}l .
> Un polyédre a des arétes, des ~ l face > Un polyédre a des arétes, des ~ \ face
sommets, des faces. sommets, des faces.

k aréte P k aréfe //




Géométrie [,eé axes de é’%/’ﬂém Gé 1 0 Géométrie Leé axesd de ély/rnébu'z Gé 1 O

> Deux figures sont symétriques si lorsque l'on > Deux figures sont symétriques si lorsque l'on
plie en suivant une droite, elles se superposent plie en suivant une droite, elles se superposent
exactement. On appelle cette droite un axe de exactement. On appelle cette droite un axe de
symétrie. symétrie.

» Une figure peut avoir un ou plusieurs axes de » Une figure peut avoir un ou plusieurs axes de

symétrie. AX symétrie.
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\_ o




